Integracja zespolu klasowego

Waznym elementem tworzenia grupy czy zespotu jest integracja. Ponizej kilka

wskazowek 1 pomystow na przeprowadzenie jej.
Nauczyciel bierze czynny udzial w zajeciach i motywuje klase do wspolnej zabawy.
Zabawy integracyjne

1. Uczniowie siedzg w kregu 1 kolejno moéwig swoje imi¢ oraz co lubig (rzecz, jedzenie,
zwierze itp. Maja rézne rzeczy do wyboru ale na litere, na ktora jest jego imig).

2. Uczniowie siedza w kregu a prowadzacy rzuca pitka lub kigbkiem welny
(czymkolwiek ale wazne by byto migkkie) i wymienia imi¢ dziecka do, ktorego rzucil.
Nastepnie dziecko, ktére dostato pitke rzuca ja do kolejnego i wymienia imi¢ do kogo
rzuca. Zabawa trwa az kazdy dostanie pitke, nie mozna tylko powtarza¢ osob.

3. Na sygnal prowadzacego kazdy zamienia si¢ miejscami i ochotnik probuje wymienic¢
wszystkie imiona 0s6b w kregu.

4. Zabawa na stojaco. Uczniowie stojg blisko siebie a prowadzacy mowi, ze majg si¢
podzieli¢ na grupy ze wzgledu na: kolor oczu, kolor wlosow, wzrost, wielko$¢ stopy,
wiek, na tych co maja sweter koloru np. zielonego, co majg spodnie i spodniczki itp.
Mozna zrobi¢ podzial 1 powiedzie¢ uczniom, ze nie mogg rozmawiac tylko gestami
moga si¢ porozumiewac.

5. Dla starszych ucznidow zabawa bez uzycia stéw. Uczniowie ustawiaja si¢ od
najmtodszego do najstarszego wzgledem miesigca 1 dnia, w ktorym si¢ urodzili
(pokazuja na palcach). Mozna zmodyfikowac¢ t¢ zabawe, Ze uczniowie ustawiajg si¢
od tego, ktory wstal najwczesniej do tego co wstal najp6zniej. Tu mozna uzywac stow.

6. Zabawy konczace. Uczniowie siadaja w kregu i1 kto$ na ochotnika stara si¢ wymienic¢

wszystkie imiona ucznidow w wybranym kierunku. Ochotnikdw moze by¢ wigce;.

Najwazniejsze w zabawach integracyjnych jest czynny udzial kazdego z uczestnikow.
Nauczyciel sam si¢ bawigc z uczniami pokazuje im si¢ w innej sytuacji i przestaje by¢ kims
obcym, staje sie¢ czegscig zespotu co daje wymierne korzysci. Nauczyciel motywuje i stara si¢
by atmosfera pod czas zabawy byla mita, ciepla 1 spontaniczna. Uczniowie sami mog3

proponowac zabawy.

»Uczymy si¢ bawiac, bawimy si¢ uczac”



